Talvekarika 1. etapp Tallinn-Parnu 20.01.2018 Tulemused

Koht Tiim AKP 1 AKP2 AKP3 AKP4 AKP5 AKP6 AKP 7 FINISH|KOKKU
: _ 0 0 0 0 0 0 0 0
1 Bernard strikes again 17
1 2 1 4 6 1 2 0
0 0 0 0 0 0 0 0
2 squad 19
2 3 -3 5 4 1 1 0
3 Libekala 0 0 0 0 0 0 0 0 28
2 2 1 5 10 3 2 -3
: 0 3 0 0 0 0 0 0
4 praali 34
2 2 7 4 13 1 1 1
0 3 0 0 3 3 0 0
5 TuleMaistusKoju 37
7 1 6 5 7 1 0 1
6 Pohlak 0 3 0 0 0 0 0 0 39
6 7 3 8 11 1 0 0
0 6 0 0 6 0 0 6
7 Qratsanikud 41
2 3 4 3 7 1 2 1
0 0 6 0 0 0 0 0
8 Juta koppel 43
3 4 1 5 8 7 3 -6
9 Sinimutsike 0 0 0 0 0 0 0 0 51
0 10 5 13 10 7 2 4
10 Quercus 0 0 0 0 0 0 0 0 52
1 1 27 1 13 7 2 0
0 0 0 3 6 0 0 0
11 Suitsupaasuke 60
0 9 4 13 8 12 2 -3
12 nov.20 0 0 © 0 0 0 0 64
0 15 9 7 22 1 4 0
13 Lux-klass 0 0 0 0 0 0 3 ° 65
0 -3 16 5 13 14 2 -3
L 0 9 0 0 0 0 0 3
14 Tiigrikiisud 74
3 16 8 11 17 2 3 2
15 Sinirebased 0 0 0 0 0 0 0 0 84
7 15 11 11 22 8 7 3
12
16 Vandra RX 0 X o 0 0 0 0 108
22 2 5 13 16 12 5 3
17 Minionid 0 3 0 0 0 0 0 0 113
3 6 10 30 30 6 4
0 3 12 6 9 0 0 0
18 JMKE 115
3 19 13 19 12 9 5 5
0 9 6 30 0 0 0 0
19 tarven 119
2 11 6 30 17 4 4 0
0 0 0 0 0 0 0 0
20 No Magic 122
1 1 1 30 30 -30 26 -3
: _ 0 0 0 0 0 0 0 0
21 | Not fast, just Furious 127
22 9 30 30 22 6 1 7
0 3 6 6 3 9 3 6
22 pimerestoran 140
25 11 12 12 15 7 10 12
23 Abiks ikka 6 3 0 0 v 30 30 30 172
0 9 21 7 30
12
24 roadkill 30 % 0 0 3 3 0 172
28 -30 9 20 15 3 10
25 Savi2 0 0 ° y 0 0 0 12 181
19 12 16 29 15 30 30
: 0 6 6 9 6 0 9 12
26 maalt ja hobusega 195
12 5 22 30 0 -30 30 18
3 9 3 6 15 12 15
27 Kapa 0 198
10 30 -30 7 30 27 1
12
28 M2itz 30 30 30 30 30 30 30 30 252
: 21
29 Rajad 30 30 30 30 30 30 30 30 261
9 21 15 24 39 15
30 Maido Kaljur 30 30 354
-21 -30 -30 -30 -30 30

Selgituseks: Ulemine rida akp lahtris niitab trahve vale vdi puuduva tihe eest. Iga puuduv tiht on -3 punkti ja vale tidht -3 punkti. Seega
kui keegi pani punktis vale vastuse, siis on karistus -6 punkti. Alumine rida akp lahtris naitab ideaalajast kdrvalekallet. - mark naitab
varem joudmist. Iga varem joutud minut -3. Tavaline number naitab hilinemist. Iga minut 1 karistuspunkt. Kui akp jai vahele, siis tuli

automaatselt 30 karistust puudu oleva akp eest ja samuti ka jargmise akp aja arvestus oli vale ja trahv taas 30 punkti. Tulemuste lahter
naitab karistuspunkte. Voitis vahem karistuspunkte saanud véistkond. Ideaalne tulemus oleks olnud 0. Oranzi varviga on margitud

Youngtimer Klass




