Seiklusministeeriumi Talvekarikas 1. etapp
15.12.18 Harjumaal
JUHEND

AJAKAVA: 12:00-12:45 Kohapealne registreerimine

12:45-12:55 Koosolek

13:00 Uhisstart

16:30 Finish
START ja FINISH: Selguvad hiljemalt 11.12.18
VOISTLUSE TUUP: Valikorienteerumine
VAJALIK VARUSTUS: Hea tuju, sportlik riietus ja Android slisteemiga telefon punktide markimiseks ja vajadusel info
otsimiseks.
VOISTKONNA SUURUS: 1-5 liiget.
KONTROLLAEG: Vaistluse kontrollaeg on 2,5 tundi, millele lisandub kaks 0,5 tunnist lisaaega. Esimese lisaaja
kasutamine votab iga 3 minuti tagant maha 1 punkti. Teise lisaaja kasutamine vGtab iga 2 minuti tagant maha 1 punkti.
Kontrollaega Uletanud vdistkond ei saa tulemust kirja.

REGISTREERIMINE: http://www.seiklusministeerium.ee/talvekarikas18harjumaa

STARDIMAKS: Registreerides oma tiimi kuni 11.12.18 on osalustasuks 10 eurot iga tiimis olev taiskasvanud liige. Alates
12.12.18 on osalustasuks 15 eurot iga tiimis olev taiskasvanud liige. Lapsed alla 18 aasta seiklevad tasuta. Osalustasu
saab tasuda kohapeal sularahas vdi iilekandega Seiklusministeerium OU arvele Swedbank: EE382200221051575334.
VOISTLUSREEGLID:

1. Vdistlusel vdivad osaleda kdik soovijad. Osaleval sdidukil peab olema kehtiv UV ja kindlustus. Juhil peab
olema kehtiv juhiluba.

2. Voistlusel osalejad kinnitavad oma allkirjaga enne starti, et vastutavad ise oma tervise eest ja on k&ikidest
ohtudest teadlikud.

3. Voisteldakse kahes voistlusklassis: Youngtimer — Auto aastast 1996 v6i vanem. Vaba — Piirangud puuduvad

4. Vaistlustrass kulgeb Harjumaal avalikel teedel.

5. Voistlusel on kasutusel Android stisteemi pdhine tulemuste arvestamine ja kiiruste kontroll (AO dpp). Seega
peab igal osaleval ekipaaZil olema autos ks Android op-siisteemi (vdhemalt ver. 4.1) kasutav telefon, millel
on ka gps-suutlikkus. Telefon peab olema laetud ja vastu pidama terve vdistluse jooksul. Vajadusel peab
ekipaaZ tagama telefoni laadimise vdistluse ajal. Seadme aku tihjenemisest tingitud probleemid/puudu
jaavad KP-d ei kuulu vaidlustamisele.

6. Voistluse kirjeldus: Vdistlus koosneb kuni 60-st punktist. Punktide vadrtused on 3 punkti, 5 punkti ja 7
punkti. Stardis saavad osalejad kaardi(d) ja legendi. VOistlejate eesmérk on koguda kontrollaja jooksul

vOimalikult palju punkte. Punkte voib labida vabalt valitud jarjekorras ja arvus. Igast punktist leiab vastuse



10.

11.
12,
13.
14.

legendilehel esitatud kiisimusele. Legendilehel on toodud &ra ka vastusevariandid ja Igale vastusevariandile
vastab kindel taht. Taht tuleb sisestada nutitelefoni appi.

Punkte saab fikseerida vaid diges punktis ja punktist 100 meetri raadiuses.

Vordsete punktide korral maarab paremusjarjestuse kiirem aeg.

Liikluseeskirjade jargimine on kohustuslik! Liikleme vaid selleks ettendhtud teedel. Teede kérval ja
haljasaladel on autoga liikumine keelatud.

Vaistlusel kehtib Gldine kiirusepiirang 70 km/h(V.A suuremad maanteed) ja kaardil on margitud alad 30 km/h
ja 50 km/h. Iga tuvastatud rikkumine v&tab tiimilt maha 5 punkti.

Tulemused avalikustame kohe peale vdistlust ja auhinnaga autasustatakse kolme paremat vdistkonda.

K&ik kdesoleva juhendiga maaratlemata kiisimused lahendab vdistluse juht kohapeal.

KORRALDAIJA: Seiklusministeerium

Info: Joonas@seiklusministeerium.ee voi telefonil 5226895(Joonas).


mailto:Joonas@seiklusministeerium.ee

